
     ACROPOLIS CUP 2026 

REGOLAMENTO TORNEO 
 

1 - Formato del Torneo 

●​ 1.1 - La Acropolis Cup è affiliata alla Federazione Italiana Giuoco Calcio (FIGC) e si 
giocherà secondo quanto previsto dal regolamento FIGC in vigore. 

●​ 1.2 - Le squadre sono suddivise in gironi di massimo sei squadre ciascuno, a seconda 
del numero definitivo di squadre per ciascuna categoria di età. 

●​ 1.3 - La posizione in classifica del girone sarà determinata in base ai punti della 
squadra. Vengono assegnati tre punti alla vittoria, un punto al pareggio e zero punti alla 
sconfitta. 

●​ 1.3.1 - Se due o più squadre hanno lo stesso numero di punti, l'ordine sarà deciso come 
segue: 

1 - Differenza reti. 
2 - Il maggior numero di goal segnati 
3 - Risultati degli incontri tra squadre a pari punti (testa a testa). 
4 - Il maggior numero di vittorie. 

●​ 1.3.2 - Nel caso in cui una squadra venga squalificata o si ritiri durante la fase a gironi, 
tutti i risultati verranno cambiati in 0-3 a favore dell'avversario. 

●​ 1.4 - Le prime 2 squadre di ogni girone accedono alle semifinali e/o alla finale. 

●​ 1.4.1 - In caso di girone unico, le prime 2 squadre avanzeranno automaticamente alla 
finale. 

 
2 - Categorie 

●​ 2.1 - Le categorie maschili sono le seguenti: 

2011 - 11v11 
2012 - 11v11 
2013 - 9v9 
2014 - 9v9 
2015 - 9v9 
2015 - 7v7 
2016 - 7v7 
2017 - 7v7 
2018 - 7v7 

 

●​ 2.2 - Le categorie femminili sono le seguenti: 

2011 - 11v11 
 

●​ 2.3 - Si applicano regole specifiche per ogni categoria.  
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3 - Finali (semifinali e/o finali) 

●​ 3.1 - Tutte le Finali saranno decise per eliminazione diretta. 

●​ 3.2 - Nel caso in cui una partita finisca con un pareggio nella Finale, il vincitore sarà 
deciso ai calci di rigore. 

●​ 3.3 - Nel caso in cui una squadra venga squalificata o si ritiri durante gli incontri di 
Finale, la squadra avversaria passerà nella seguente fase della competizione. 

 
4 - Giocatori 

●​ 4.1 - Tutti i giocatori devono essere in grado di mostrare la prova dell'età e dell'identità. 

●​ 4.2 - Un giocatore può rappresentare la stessa società in diverse categorie, ma non può 
rappresentare squadre diverse nella stessa categoria. 

●​ 4.3 - Se un giocatore rappresenta un club in diverse categorie, il giocatore deve essere 
incluso nell'elenco dei partecipanti per tutte le squadre per le quali questo giocatore 
giocherà. 

●​ 4.3.1 - Se un giocatore rappresenta un club in diverse categorie, ma è iscritto solo per 
una squadra, il giocatore non sarà autorizzato a partecipare per il resto delle squadre. 
Se ciò accade, il giocatore sarà escluso dalla competizione e la squadra perderà per 0-3 
le partite a cui ha partecipato questo giocatore. 

●​ 4.4 - Le squadre che utilizzano giocatori non presenti nel modulo di iscrizione possono 
essere penalizzate e/o escluse dal torneo. 

●​ 4.5 - I giocatori non possono registrarsi durante la competizione. Il limite per la 
registrazione dei giocatori è fino a 24 ore prima dell'inizio della prima partita. 

 
5 - Partite 

●​ 5.1 - Per le categorie di età con formati di gara 7v7, ci saranno 2 (due) tempi da 20 
(venti) minuti ciascuno. 

●​ 5.2 - Per le categorie di età con formati di gara 9v9, ci saranno 2 (due) tempi da 25 
(venticinque) minuti ciascuno. 

●​ 5.3 - Per le categorie di età con formati di gara 11v11, ci saranno 2 (due) tempi da 30 
(trenta) minuti ciascuno. 

●​ 5.4 - Ci saranno 5 minuti di intervallo per tutte le partite in tutte le categorie di età. 

●​ 5.5 - Distinta 

●​ 5.5.1 - Se un giocatore non è incluso nella distinta, non può essere utilizzato durante la 
partita. 

●​ 5.5.2 - Qualsiasi giocatore o addetto alla squadra non incluso nella distinta, non può 
accedere all'area tecnica e deve accomodarsi nelle tribune esterne al campo. 
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●​ 5.5.3 - Saranno effettuati controlli casuali della distinta della squadra. Eventuali 
irregolarità possono comportare sanzioni o l'esclusione dal torneo. 

●​ 5.6 - Divise da gioco 

●​ 5.6.1 - I numeri sulle maglie da gioco sono obbligatori. 

●​ 5.6.2 - Se il giocatore non ha un numero sulla maglia, dovrà aggiungere "manualmente" 
un numero con un nastro/filo o non sarà autorizzato a giocare la partita. 

●​ 5.6.3 - Il numero dei giocatori sulla distinta deve corrispondere ai numeri sulle maglie. 

●​ 5.6.4 - Due giocatori della stessa squadra non possono utilizzare lo stesso numero di 
maglia nella partita. 

●​ 5.6.5 - L'uso dei parastinchi è obbligatorio in tutte le gare. 

●​ 5.6.6 - Tutte le squadre devono essere pronte in campo entro e non oltre 15 minuti prima 
del calcio d'inizio con documenti validi per il controllo dell'età, nel caso richiesto. 

●​ 5.7 - Pallone da gioco 

●​ 5.7.1 - Per le categorie di età con formati di gara 7v7 e 9v9 si utilizzerà la misura no.4 

●​ 5.7.2 - Per le categorie di età con formati di gara 11v11 si utilizzerà la misura no.5 

●​ 5.7.3 - L'Organizzazione del Torneo fornirà i palloni ufficiali per le partite, ma le squadre 
dovranno anche portare i propri palloni per il riscaldamento prima delle partite. 

●​ 5.8 - Il personale del torneo presso gli impianti sportivi può avere delle bottiglie d'acqua 
per le squadre, ma è molto importante che le squadre portino la propria acqua per le 
partite. 

●​ 5.9 - Alcuni impianti sportivi possono avere spogliatoi, ma alcuni sono piccoli e, a causa 
dell'elevato numero di squadre, le squadre potrebbero non avere un posto dove 
prepararsi. Si raccomanda che ogni squadra arrivi alle strutture già in divisa da gioco 

●​ 5.10 - L'Organizzazione del Torneo ed il suo Staff non si assumono alcuna 
responsabilità in caso di furto di attrezzature sportive o effetti personali dei partecipanti 
in albergo, durante i trasporti locali o presso gli impianti sportivi. 

 
6 - Registrazione - Controllo dell'età - Assicurazione 

●​ 6.1 - Ai fini della verifica dell'identità si accettano: 

●​ 6.1.1 - Per le squadre provenienti dall'Italia, la tessera del giocatore della federazione 
calcistica locale di appartenenza o la carta d'identità. 

●​ 6.1.2 - Per le squadre straniere, documento d'identità del giocatore rilasciato da 
un'istituzione governativa (plastificata). 

●​ 6.2 - Il controllo dell'età con controllo a campione delle squadre effettuato dallo Staff del 
Torneo può essere effettuato in qualsiasi momento. 
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●​ 6.3 - ​​Le squadre straniere devono assicurarsi di avere un'assicurazione medica per 
coprire i partecipanti del gruppo fino alla fine del torneo, sia dentro che fuori dal campo 
di gioco. 

●​ 6.4 - L'Organizzazione del Torneo, incluso il suo Staff, le autorità locali e i loro 
rappresentanti e gli eventuali fornitori di servizi locali non hanno alcuna assicurazione 
che protegga i partecipanti in caso di infortunio, malattia, morte, furto o danni alla 
proprietà e declinano qualsiasi responsabilità per incidenti, lesioni, malattie, morte o 
perdite economiche che dovessero verificarsi in caso di guerra, eventi bellici, guerra 
civile, rivoluzione o disordini civili o per atti delle autorità, scioperi, serrate, blocchi, 
calamità naturali, epidemie o eventi simili.  

●​ 6.5 - I dirigenti delle squadre devono conoscere preventivamente eventuali 
"ospedali/cliniche" con cui la loro compagnia assicurativa è convenzionata in modo che, 
in caso di prestazioni mediche, possano recarsi presso di loro con i propri atleti. 

●​ 6.5.1 - Gli impianti sportivi possono disporre di un'ambulanza in loco o nelle vicinanze. 
Se gli autisti dell'ambulanza non vengono informati dai responsabili delle squadre a 
quale ambulatorio o ospedale dirigersi, la squadra è tenuta a pagare il servizio prestato 
presso l'ospedale in cui il giocatore è stato portato, se lo stesso non ha un accordo con 
la compagnia assicurativa. 

 
7 - Programma del Torneo 

●​ 7.1 - Il Comitato organizzatore del Torneo si riserva il diritto di modificare i gruppi, gli 
orari delle partite e gli impianti sportivi, in qualsiasi momento prima e durante la 
competizione. 

●​ 7.2 - In caso di eventuali variazioni del calendario delle partite, i dirigenti delle squadre 
saranno tempestivamente informati, ma è onere delle squadre verificare sul sito del 
torneo 2 ore prima dell'inizio della partita dove si svolgerà. 

●​ 7.3 - I Responsabili delle squadre devono consultare sempre i calendari delle partite, 
soprattutto durante il passaggio alle fasi successive, in quanto l'Organizzazione del 
Torneo potrebbe essere costretta a modificare orari e luoghi delle partite per esigenze 
logistiche. 

●​ 7.4 - In caso di maltempo gli incontri possono essere decisi dai calci di rigore, dal lancio 
della monetina, oppure il Comitato può assegnare il titolo alle finaliste ex aequo. 

 
8 - Arbitri 

●​ 8.1 - Tutti gli arbitri per le categorie di età con formati di gara 11v11 sono tesserati della 
Federazione Italiana Giuoco Calcio (FIGC), mentre per le altre categorie sono affiliati a 
enti di promozione locali. 

●​ 8.2 - Tutte le partite di ogni categoria di età hanno almeno 1 arbitro. 

●​ 8.3 - Per le semifinali e le finali delle categorie di età con formati di gara 11v11, oltre 
all'arbitro, saranno presenti due assistenti di linea. 
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9 - Comitato Organizzatore del Torneo / Reclami e Sanzioni 

●​ 9.1 - Il Comitato Organizzatore del Torneo (il "Comitato") gestisce le proteste, le sanzioni 
e le situazioni imprevedibili. 

●​ 9.2 - Tutte le situazioni che si verificheranno saranno analizzate sempre con il 
“Fair-Play”. 

●​ 9.3 - Le decisioni del Comitato sono inappellabili e le decisioni finali possono non 
corrispondere ad un regolamento della FIFA e/o della FIGC. 

●​ 9.4 - Tutti i reclami devono essere presentati per iscritto da un responsabile della 
squadra e consegnati al Comitato entro e non oltre 90 minuti dopo la fine della partita. 

●​ 9.4.1 - I reclami che riguardano le decisioni degli arbitri non saranno accettati. 

●​ 9.5 - In tutte le categorie, se un giocatore riceve un cartellino rosso, il giocatore con il 
cartellino rosso può partecipare alla partita successiva a meno che l'arbitro non segnali 
l'incidente come molto grave. In tal caso, il Comitato dovrà analizzare e definire se il 
calciatore sarà sospeso o meno per una o più partite. 

●​ 9.6 - I cartellini gialli non sono cumulabili. 

●​ 9.7 - Le infrazioni gravi saranno segnalate alla Federazione di appartenenza della 
squadra partecipante. 

●​ 9.8 - Se una squadra non si presenta per una partita, senza un valido motivo, la squadra 
può essere dichiarata perdente per 0-3, dopo una decisione del Comitato. 

●​ 9.9 - Se una squadra non si presenta in orario per motivi di trasporto dovuti al traffico o 
per altri motivi, il Comitato può decidere di ritardare la partita. 

●​ 9.9.1 - In situazioni eccezionali, la partita può essere riprogrammata per un altro orario 
nella stessa giornata o per un altro giorno, nel caso in cui non ci siano sedi disponibili 
all'arrivo delle squadre. 

 
10 - Norme di Condotta 

●​ 10.1 - I dirigenti e gli allenatori delle squadre sono responsabili del comportamento dei 
propri giocatori in caso di danni causati negli impianti sportivi, spogliatoi, alberghi, mezzi 
di trasporto o altre strutture; così come le squadre sono responsabili della condotta dei 
loro tifosi durante il torneo. 

●​ 10.2 - In caso di danni, i responsabili delle squadre devono informare immediatamente lo 
Staff del Torneo. 

●​ 10.3 - Il mancato rispetto delle regole del Torneo, inclusa la condotta violenta e verbale 
delle squadre e/o dei loro sostenitori nei confronti dell'arbitro o dell'altra squadra, sarà 
affrontato dal Comitato e potrà comportare l'esclusione dalla competizione o eventuale 
penalizzazione in classifica. 
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